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Einblick

Name
Daniel Alexander Bersenkowitsch

Profil
Software Entwickler, Angular
Enthusiast

Geburtsdatum
05. August 1995

Familie
Ledig

Nationalitat
Osterreich

Aushildung

FH Hagenbexrg, MC
2017 - 2018 | Hagenberg

HTL Leonding, EDV
2010 - 2016 | Linz
BRG Hamexling

2006 - 2010 | Linz

Daniel Bersenkowitsch

M daniel@projectbay.io <&, +43 6805584807

Berufserfahrung

Co-Founder, Software Entwicklung
Pandocs GmbH

2019 - heute

Software Entwicklung
V.R. Dimension e.U
2018 - 2019

Zivildienst
Pro Mente Traun
2016 - 2017

Software Entwicklung
Hitzinger GmbH
2014

Qualitatsmanagement
Hitzinger GmbH

2012

Gastronomie & Service
Manpower GmbH

2011 - 2013 | Linz

daniel@projectbay.io
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Projekte

Flir manche Projekte wurde ein NDA
Exemplare
wirtschaftlich

unterzeichnet. Alle
werden aktuell
genutzt.

Banken-Business Plattfoxm
Laufdauer: 1 Jahr (2018-2019)
Rolle/n:

Angular Entwickler (1 Jahzr)
Software Tester (1 Jahr)

Die Anforderung war es, eine
hoch-skalierbare Banken-Business
Plattform zu erstellen, mit der
Kunden ihre Services koordinieren

& verwalten konnen.

Die Frontend Applikation machte
von einer Micro-Service und BFF

Architektur im Hintergrund
gebrauch, die beide von einem
SCRUM Projektteam entwickelt
wurden.

Hands-on:

Angular

Kundenrechnungs- & Serviceportal
Laufdauer: 3+ Jahre (2020-2022)
Rolle/n:

FullStack (MEAN), 3 Jahre

Das Single Workforce Projekt
bietet eine Oberflache fir
Business Kunden, um ihre

Rechnungen, Kundenangebote, Vozr-

lagen und Services zu verwalten.

Potentiellen Klienten kann eine
Ubersicht
eines Angebots dargeboten werden,
sodass diese eine Vorschau fir
eine Leistung erhalten und dieser

benutzerdefinierte

zustimmen konnen.

Hands-on:

Angular, Node Express & Strapi,
MongoDB/MongoAtlas, DigitalOcean,

Netlify, Git/Bitbucket

Daniel Bersenkowitsch

Projekte

SaaS Applikation

Laufdauer: 3+ Jahre (2019-2022)
Rolle/n:
Software- & Datenbankarchitekt,
2 Jahre
Angular Entwickler, 4 Jahre
Android Entwickler, 1 Jahre

Die Aufgabe bestand darin, ein
Software-as-a-Service Produkt zu
erstellen, zu welchem Zweck zwei
native Apps (i0S, Android), ein
Backend und eine Progressive
WebApp entwickelt wurden.

Mit Multi-Tenancy Prinzip kdénnen
sich freie User zu mehreren
Workspaces verknipfen, um so
verwaltete Daten eines Tenant In-
App zu konsumieren.

Vielschichtige Userrollen
ermoglichen eine administrative
Verwaltung aller Daten in einer
Web Plattform, in der dynamische
Ansichten je nach verwalteten
Rechten angezeigt wezrden.

An der Entwicklung,
Projektarchitektur und Konzeption
wurde maRkgeblich mitgearbeitet.

Hands-on:

Angular, .NET, Azure & Azure
Devops, Git/Bitbucket, Mssql,
DataStudio, Android & Android
Studio

Frontend-Library Kenntnisse:
NgrX, RxJs, ChartsJs,
FullCalendar, Angular Material,
Tailwind, Bootstrap, SCSS, Ngx-
Translate, AngularFire, ng2-pdf-
viewer, jspdf, Quill, excells,
GraphlQL/Apollo, ngx-socket-io,
jwt-decode, ngx-cookie,
AngularCdK, ServiceWorker, ngx-
emoji-mart, crypto-js, momentJs,
ngx-lottie, swiper, FontAwesome
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Sprachen

Deutsch
Muttersprache

English
Fliekend, Verhandlungssicher

Arbeitsweise

Stressige Situationen kénnen immer wieder vorkommen. In meiner
beruflichen Laufbahn konnte ich speziell unter Zeitdruck einen kiihlen
Kopf bewahren und mich durch meine organisierte Arbeitsweise, gute
Planung und Flexibilitat auszeichnen.

Bei Projekten denke ich vernetzend und kann dabei verschiedene soziale
und technische Schichten kritisch beleuchten, um gesamtheitlich auf eine
ideale und nachhaltige Ldésung zuzusteuezxn.

Technische Kenntnisse

Frontend: Angular, CSS/SCSS, Javascript/Typescript

Backend: Nodels, C#, Azure, Firebase, Java, API Integration, Messaging
Datenbanken: MySQL, MSSQL, MongoDB, Postgres

DevOps: CD/CI, PM2

Axchitekturen/Standaxrds/Konventionen:

SCRUM, Multiple Environments, Git/Version Control, Jira, Auth, RBAC,
Socket.IO, CRON, Web Service Architectures, Swagger, Google Data Studio,
Multi Tenancy Strategies, Open Source Landscape, Logging, Error Handling,
Documentation, Clean Code
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Spezialisierung

Ich habe mich auf das Angular Frontend-Framework spezialisiert und
arbeite damit seit mehr als 4 Jahren wirtschaftlich. Ich besitze
Kenntnisse Uber die aktuellen Angular Standards und Best Practices, und
bin in der Lage neueste Entwicklungen des Frameworks in bestehende
Systeme professionell zu integrieren.

Entwicklung

Als Senior Entwickler und Frontend Engineer bin ich fir Sie vor Ort sowie
remote zuganglich. Dabei kann ich Ihr Team erganzen und oder auch
losungsgesamte Projektaufgaben voranbringen. Gerne arbeite ich mit
bewahrten Methoden wie SCRUM und bringe mich dabei selbststandig in Ihr
Projekt mit ein.

Begleitend

Ich arbeite fiir Sie auch projektbegleitend zur Unterstitzung des
Entwicklerteams. Ich helfe beim Aufbau des internen Know-Hows und bei derxr
Koordination von Softwareprojekten, sowie bei der Entwicklung einer
modularen, skalierbaren Software-Architektur bis hin zur punktuellen und
gezielten Unterstitzung der Entwicklung.

Preise

Abhangig von Aufgabe und Einsatzort.
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